
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •
l ’ a l h a m b r a ,  p ô l e  r é g i o n a l  d ’ é d u c a t i o n  a u x  i m a g e s

LES MALLES STÉNOPÉ
Pour découvrir et expérimenter les débuts de la photographie.

...........................................................
La Camera Obscura est à l’origine un outil scientifique pour piéger le soleil afin de com-
prendre le fonctionnement de la lumière et observer les éclipses sans se brûler les yeux. 
Elle deviendra petit à petit un instrument pour observer les objets et les paysages exté-
rieurs. Les peintres l’utiliseront pour reproduire une image «fidèle» du monde. Les jeux 
de l’ombre et de la lumière sont au centre du processus de création des images photogra-
phiques et donc du cinéma.
Pour favoriser des expérimentations simples de cette manipulation de l’ombre et de la 
lumière, ont été élaborées trois malles qui déclinent cet outil et permettent d’inventer de 
multiples situations de jeux.

Pour découvrir des retours d’expériences, rendez-vous sur www.pole-cinema-paca.org.

©
 Al

ha
mb

ra 
Cin

ém
ars

eil
le



• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •
l ’ a l h a m b r a ,  p ô l e  r é g i o n a l  d ’ é d u c a t i o n  a u x  i m a g e s

CONTENU
Les trois malles sont disponibles ensemble ou séparément.
Malle 1 : contient des masques sténopés, des loupes et des miroirs.
Malle 2 : contient une tente sténopé qui permet de jouer à plusieurs.
Malle 3 : contient des boîtes sténopés et un laboratoire photo (boîtes, papier photo, produits 
chimiques, lampe inactinique) qui permet de développer les images.

ACTIVITÉS
Des situations pédagogiques diverses, mettant en pratique ces jouets, impliquant ou non des interve-
nants artistiques, peuvent être étudiées suivant vos besoins.
Malle 1 et malle 2 : découverte du principe de chambre obscure.
Malle 3 : réalisation de photos sténopé de la prise de vue au développement.

COMPÉTENCES TRAVAILLÉES
- Pratique artistique simple d’utilisation pour comprendre le principe de la photographie.
- Approche du fonctionnement de la lumière et des moyens pour la capter sous forme d’image.
- Découverte du processus chimique de développement photographique.

MODALITÉS D’UTILISATION
Location : 15 € HT la semaine. 

TRANSPORT
Les malles sont à récupérer au cinéma l’Alhambra.
L’équipe de l’Alhambra peut, à votre demande, venir la livrer dans votre structure : les frais de livrai-
son et d’enlèvement sont à votre charge au tarif de 0,561 / km + péage. 


