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LE GRAND PRAXINOSCOPE
De l’image fixe à l’image animée.

...........................................................
Les jouets optiques qui fleurissent au XIXème siècle occupent une place de choix parmi les 
«joujoux scientifiques». Tous fonctionnent sur le même principe : une série de dessins en 
boucle décompose un mouvement en une dizaine d’images ; un dispositif, fondé le plus 
souvent sur le phénomène de la persistance rétinienne, permet à l’œil d’immobiliser et de 
superposer ces différentes images, pour créer l’illusion du mouvement.

Le praxinoscope conçu par l’Alhambra est un grand jouet dont le dispositif même, à 
l’échelle d’un groupe, fait naître des situations de création.
Sur un grand disque en bois d’un mètre de diamètre, tournant autour d’un axe, 18 miroirs 
renvoient l’image de 18 dessins ou photographies de 10 x 15 cm qui s’animent dans le 
regard du spectateur.
Il existe aussi un autre praxinoscope plus petit, fonctionnant avec une bande de 12 images.

Pour découvrir des retours d’expériences, rendez-vous sur www.pole-cinema-paca.org.
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CONTENU

2 caisses de transport en bois à roulettes, l’une contenant la roue du praxinoscope qui 
mesure 1 mètre de diamètre et l’autre le socle (qui se fixe à la roue avec 6 vis papillons 
et 6 rondelles).
Caisse contenant la roue : l 120 cm ; L 28 cm ; H 126 cm. Poids = 30 kg environ.
Caisse contenant le socle : l 52 cm ; L 52 cm ; H 38,5 cm. Poids = 60 kg environ.

ACTIVITÉS

Des situations pédagogiques diverses, mettant en pratique ce jouet, impliquant ou non 
des intervenants artistiques, peuvent être étudiées suivant vos besoins.
Les images à animer peuvent être réalisées par le biais du dessin, du collage, du colo-
riage ou encore de la photographie, comme pour du stop motion !

COMPÉTENCES TRAVAILLÉES

- Histoire des techniques : comprendre les étapes d’une invention technologique (re-
cherche, expérimentations et perfectionnement d’un dispositif).
- Comprendre le phénomène scientifique de persistance rétinienne ainsi que le fonction-
nement de l’œil et de la lumière.
- Pratique artistique et création de petites narrations sous forme d’arts visuels adaptées 
au niveau des participants.

MODALITÉS D’UTILISATION

Location : 15 € HT la semaine. 

TRANSPORT

Le grand praxinoscope est à récupérer au cinéma l’Alhambra.
L’équipe de l’Alhambra peut, à votre demande, venir l’installer dans votre structure : les 
frais de livraison et d’enlèvement sont à votre charge au tarif de 0,561 / km + péage. 


