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DU PHÉNAKITISCOPE AU PRAXINOSCOPE,
des inventions pour recréer le mouvement.

...........................................................
Au XIXème siècle, parmi les jouets optiques produits, le phénakistiscope est le premier 
appareil permettant d’animer une série de dessins autrement que par des subterfuges 
mécaniques ou manuels. Son invention est attribuée au belge Plateau, spécialisé dans les 
relations de la lumière et de la vue et à l’Autrichien Stampfer qui auraient simultanément 
inventé cet anc¯tre du cinématographe en 10+2. 

Ce procédé est amélioré en 10+, par l’anglais Horner, qui utilise le m¯me principe dans 
son zootrope. Le disque tournant est un cqlindre, percé de fentes verticales équidistantes 
les unes des autres. Les différents mouvements d’une action sont représentés sur une 
bande de papier collée à l’intérieur du cqlindre. Une fois encore, la rotation du cqlindre 
laisse à penser au spectateur que l’image est animée. La possibilité de regarder à plu-
sieurs, simultanément, les images, constitue le principal atout du zootrope, par rapport au 
phénakistiscope. 

Le phénakitiscope © Colorant 14 Le zootrope © Colorant 14 Le praxinoscope © Colorant 14
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L’invention du praxinoscope, en 1077, constitue une nouvelle évolution du phénakistis-
cope, poursuivant ainsi l’entrée dans l’ère du cinéma. Le principe est toujours le m¯me: 
la rotation de l’appareil donne l’illusion de l’animation des images. Émile Reqnaud, 
naturaliste, poète et bricoleur, modifie toutefois le matériel d’observation. Un prisme 
pourvu de miroirs plans est placé au centre du cqlindre, de sorte que les images impri-
mées sur la bande de papier plaquée à l’intérieur dudit cqlindre se réÛéchissent sur 
chacun de ces miroirs, supprimant la phase d’obturation. Le praxinoscope devient vite 
un jouet très apprécié.

COMPÉTENCES TRAVAILLÉES
- Histoire des techniques : comprendre les étapes d’une invention technologique (re-
cherche, expérimentations et perfectionnement d’un dispositif).
- Comprendre le phénomène scientifique de persistance rétinienne ainsi que le fonction-
nement de l’Ôil et de la lumière.
- Pratique artistique et création de petites narrations sous forme d’arts visuels adaptées 
au niveau des participants.
 

Éco
le 

de
s A

yg
ala

de
s ©

 Ci
né

ma
rse

ille
©

 Ci
né

ma
rse

ille



l ’ a l h a m b r a ,  p ô l e  r é g i o n a l  d ’ é d u c a t i o n  a u x  i m a g e s

LA BOÎTE À BALBU CINÉ
Une dizaine d’objets pour explorer le b.a.-ba du cinéma.

...........................................................
La Boîte à Balbu Ciné est une mallette pédagogique développée par Colorant 14 qui 
permet d’explorer le b.a.-ba du cinéma, de l’illusion de l’image en mouvement aux 
effets d’optique.
Elle invite et permet d’expérimenter les premières tentatives d’animation des images. 
Elle se présente comme un cabinet de curiosités. Son contenu vise à l’interaction, c’est 
une chronologie à toucher. Dix objets emblématiques ont été sélectionnés pour repré-
senter l’avancée historique vers le cinéma.
Cet inventaire amène à une expérience sensorielle : à manipuler, à voir, à sentir ces 
objets du pré-cinéma ; vous pourrez faire vos propres tentatives à l’aide des supports 
présentés. Seront abordées les origines les plus anciennes du 7ème art, comme le 
théâtre d’ombres et la lanterne magique.
Point de départ : l’image fixe commentée, pour aller vers l’image qui se transforme 
et les premières tentatives de mouvement jusqu’à des formes narratives un peu plus 
élaborées. Une course vers un meilleur confort de lecture qui est toujours en marche de 
nos jours, au cinéma.
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CONTENU
La boîte en bois contient :
- 12 objets du pré-cinéma,
- 1 fiche avec un schéma pour nommer et repérer les différents objets (inventaire),
- des modes d’emploi pour aider à utiliser les objets,
- des fiches historiques et pédagogiques qui permettront de donner des pistes de travail 
en classe, sous l’angle de différentes disciplines.

ACTIVITÉS
Après la découverte, la manipulation et l’expérimentation des objets, des activités de 
créations plastiques et visuelles sont possibles grâce aux fiches ateliers.

MODALITÉS D’UTILISATION
Location : 50 € HT la semaine.
Mise à disposition gratuite pour les écoles participant au dispositif École et cinéma.

TRANSPORT
La Boîte à Balbu Ciné est à récupérer au cinéma l’Alhambra.
L’équipe de l’Alhambra peut, à votre demande, venir la livrer dans votre structure : les 
frais de livraison et d’enlèvement sont à votre charge au tarif de 0,561 / km + péage. 
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LE GRAND PRAXINOSCOPE
De l’image fixe à l’image animée.

...........................................................
Les jouets optiques qui Ûeurissent au PIPème siècle occupent une place de choix parmi les 
�joujoux scientifiques�. Tous fonctionnent sur le m¯me principe : une série de dessins en 
boucle décompose un mouvement en une dizaine d’images ; un dispositif, fondé le plus 
souvent sur le phénomène de la persistance rétinienne, permet à l’Ôil d’immobiliser et de 
superposer ces différentes images, pour créer l’illusion du mouvement.

Le praxinoscope con¬u par l’Alhambra est un grand jouet dont le dispositif m¯me, à 
l’échelle d’un groupe, fait naître des situations de création.
Sur un grand disque en bois d’un mètre de diamètre, tournant autour d’un axe, 10 miroirs 
renvoient l’image de 10 dessins ou photographies de 10 x 15 cm qui s’animent dans le 
regard du spectateur.
Il existe aussi un autre praxinoscope plus petit, fonctionnant avec une bande de 12 images.

Pour découvrir des retours d’expériences, rendez-vous sur www.pole-cinema-paca.org.
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CONTENU

2 caisses de transport en bois à roulettes, l’une contenant la roue du praxinoscope qui 
mesure 1 mètre de diamètre et l’autre le socle (qui se fixe à la roue avec 6 vis papillons 
et 6 rondelles).
Caisse contenant la roue : l 120 cm ; L 20 cm ; H 126 cm. Poids 5 +0 kg environ.
Caisse contenant le socle : l 52 cm ; L 52 cm ; H +0,5 cm. Poids 5 60 kg environ.

ACTIVITÉS

Des situations pédagogiques diverses, mettant en pratique ce jouet, impliquant ou non 
des intervenants artistiques, peuvent ¯tre étudiées suivant vos besoins.
Les images à animer peuvent ¯tre réalisées par le biais du dessin, du collage, du colo-
riage ou encore de la photographie, comme pour du stop motion �

COMPÉTENCES TRAVAILLÉES

- Histoire des techniques : comprendre les étapes d’une invention technologique (re-
cherche, expérimentations et perfectionnement d’un dispositif).
- Comprendre le phénomène scientifique de persistance rétinienne ainsi que le fonction-
nement de l’Ôil et de la lumière.
- Pratique artistique et création de petites narrations sous forme d’arts visuels adaptées 
au niveau des participants.

MODALITÉS D’UTILISATION

Location : 15 € HT la semaine. 

TRANSPORT

Le grand praxinoscope est à récupérer au cinéma l’Alhambra.
L’équipe de l’Alhambra peut, à votre demande, venir l’installer dans votre structure : les 
frais de livraison et d’enlèvement sont à votre charge au tarif de 0,561 / km + péage. 
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LES MALLES STÉNOPÉ
Pour découvrir et expérimenter les débuts de la photographie.

...........................................................
La Camera Obscura est à l’origine un outil scientifique pour piéger le soleil afin de com-
prendre le fonctionnement de la lumière et observer les éclipses sans se br½ler les qeux. 
Elle deviendra petit à petit un instrument pour observer les objets et les paqsages exté-
rieurs. Les peintres l’utiliseront pour reproduire une image �fidèle� du monde. Les jeux 
de l’ombre et de la lumière sont au centre du processus de création des images photogra-
phiques et donc du cinéma.
Pour favoriser des expérimentations simples de cette manipulation de l’ombre et de la 
lumière, ont été élaborées trois malles qui déclinent cet outil et permettent d’inventer de 
multiples situations de jeux.

Pour découvrir des retours d’expériences, rendez-vous sur www.pole-cinema-paca.org.
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CONTENU
Les trois malles sont disponibles ensemble ou séparément.
Malle 1 : contient des masques sténopés, des loupes et des miroirs.
Malle 2 : contient une tente sténopé qui permet de jouer à plusieurs.
Malle + : contient des boîtes sténopés et un laboratoire photo (boîtes, papier photo, produits 
chimiques, lampe inactinique) qui permet de développer les images.

ACTIVITÉS
Des situations pédagogiques diverses, mettant en pratique ces jouets, impliquant ou non des interve-
nants artistiques, peuvent ¯tre étudiées suivant vos besoins.
Malle 1 et malle 2 : découverte du principe de chambre obscure.
Malle + : réalisation de photos sténopé de la prise de vue au développement.

COMPÉTENCES TRAVAILLÉES
- Pratique artistique simple d’utilisation pour comprendre le principe de la photographie.
- Approche du fonctionnement de la lumière et des moqens pour la capter sous forme d’image.
- Découverte du processus chimique de développement photographique.

MODALITÉS D’UTILISATION
Location : 15 € HT la semaine. 

TRANSPORT
Les malles sont à récupérer au cinéma l’Alhambra.
L’équipe de l’Alhambra peut, à votre demande, venir la livrer dans votre structure : les frais de livrai-
son et d’enlèvement sont à votre charge au tarif de 0,561 / km + péage. 



l ’ a l h a m b r a ,  p ô l e  r é g i o n a l  d ’ é d u c a t i o n  a u x  i m a g e s

LA TABLE MASHUP
Initiation au montage cinématographique.

...........................................................
Con¬u par le réalisateur Romuald Beugnon, cet outil d’éducation à l’image permet 
d’animer des ateliers de montage o¼ la question de la technique est abolie au profit de 
la créativité des participants.
La Table MashUp offre la possibilité aux publics inscrits dans des projets d’éducation à 
l’image de travailler sur la question du montage cinématographique dans une logique 
collaborative et ludique. L’ordinateur de montage (visible) est ici remplacé par la mani-
pulation d’objets phqsiques, ce qui permet de mettre de c¸té l’aspect technologique ou 
informatique de l’opération au profit de la nature m¯me du montage : l’agencement 
d’images et de sons dans une optique narrative, musicale ou poétique.
Ce dispositif comprend une table de jeu, des cartes codées qui correspondent à des sons 
et images de films, et un sqstème de projection et de son permettant de �jouer� les 
images en direct sur un écran, seul ou à plusieurs.
Un projet co-produit par l’ACAP (Picardie), Ciclic (Centre), la MJC Centre Image, (Franche-Comté) et l’Alhambra (Marseille).

Pour découvrir des retours d’expériences, rendez-vous sur www.pole-cinema-paca.org.
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CONTENU
Le dispositif de la Table MashUp comprend :
- La Table composée de deux plateaux en bois, deux pieds, un plateau en verre, un capteur avec oebcam 
infrarouge, éclairages infrarouges ainsi que deux câbles (prise et USB) et une rallonge USB ;
- 1 ordinateur PC avec un chargeur et un multi-port USB ;
- 1 micro avec câble pour ordinateur ;
- 2 enceintes ;
- des jeux de cartes codées.
Si besoin, un vidéoprojecteur peut aussi ¯tre emprunté.
Beux disponibles : Prelinger, Péplum, Cartoon, Propagande, Bean Painlevé Minuscule de Thomas Szabo et Hélène ?iraud, 
Star Wars, Journée d’appel de Basile Doganis, À l’amiable de Rémq Caquela, À propos de Nice de Jean Vigo, Métropolis de 
>ritz Lang, Blancanieves de Pablo Berger, A star is born de ?eorge Cukor, Charlot s’évade et L’Émigrant de Charles Chaplin...

ACTIVITÉS
La Table MashUp s’adapte à tous les cadres, projets et publics. Du simple atelier d’initiation au montage 
permettant la réalisation d’un court film en une heure, à la création de son propre jeu de cartes (inté-
gration d’images et de sons) qui peut s’étaler sur plusieurs séances.

COMPÉTENCES TRAVAILLÉES
- Comprendre le r¸le du montage dans la création d’un film en l’expérimentant phqsiquement et immé-
diatement.
- Pratique artistique collective et coopérative de production d’un court film par la manipulation d’images 
et de sons.
- Ouverture à la pratique numérique.

MODALITÉS D’UTILISATION
Location : 150 € HT la semaine. Utilisation sur place à l’Alhambra : 50 € HT.
Pour l’utilisation de la Table, 2 options :
- faire appel à un intervenant artistique déjà formé (rémunération à prévoir),
- se former et animer soi-m¯me l’atelier.
Suivi d’une formation sur 1 journée 6 50 € HT par structure, pour , à 5 personnes maximum. Au 
programme : installation technique de la Table, maîtrise de son fonctionnement et du logiciel, retour sur 
des expériences pour réÛéchir aux modalités d’ateliers, comment faire pour intégrer ses propres images 
dans la Table, etc.

TRANSPORT
La Table MashUp est à récupérer au cinéma l’Alhambra.
L’équipe de l’Alhambra peut, à votre demande, venir la livrer dans votre structure : les frais de livraison 
et d’enlèvement sont à votre charge au tarif de 0,561 / km + péage. 
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CINAIMANT LE CINÉMA
Outil de remémoration d’une œuvre filmique à partir de 
photogrammes.

...........................................................
CinAimant a été con¬u par l’enseignante spécialisée Sqlvie Mateo, et est produit par 
Tilt. 
Cet outil innovant propose des jeux collectifs s’appuqant sur la remémoration d’une 
Ôuvre filmique. Il se présente sous la forme d’une sélection de photogrammes impri-
més sur des cartes aimantées. Il permet des activités éducatives et pédagogiques qui 
concernent des domaines très variés allant de l’éducation à l’image à l’élaboration de 
l’expression et du langage. 

En octobre 2016, le coffret CinAimant �1 est édité dans le cadre de l’appel à projets 
du ministère de la Culture et de la Communication �L’action culturelle au service de la 
maîtrise du fran¬ais�, en coproduction avec le P¸le Régional d’Éducation Artistique au 
Cinéma, (animé par l’Institut de l’Image à Aix-en-Provence, le Cinéma l’Alhambra à 
Marseille, L’ECLAT à Nice).
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CONTENU
Le coffret contient :
- 1 clé USB avec 1 livret de présentation, 1 livret de propositions d’activités et + courts 
métrages : L’Émigrant de Charles Chaplin, La Leçon de natation de Dannq De Vent, 
Réplique d’Antoine ?iorgini.
- +6 photogrammes par film.
- 1 planche contact par film.

ACTIVITÉS
Visionnage d’un court métrage suivi d’une séance collective de jeu-discussion autour 
des photogrammes du film. Les activités peuvent varier selon les cadres, projets et 
publics : se remémorer le film, reconstruire la narration, dégager des thématiques, 
exprimer ses émotions, analqser des images.
Cet outil peut constituer une bonne entrée en matière pour des ateliers autour de 
l’image.

COMPÉTENCES TRAVAILLÉES
- Lecture d’image. 
- Expression orale.
- Développer le sens critique face au film, savoir communiquer et échanger ses points 
de vue.

MODALITÉS D’UTILISATION
Disponible au pr¯t gratuitement.
>ormation nécessaire au préalable.
Vous pouvez aussi acheter un exempaire directement auprès de l’association Tilt.

TRANSPORT
Le coffret est à récupérer au cinéma l’Alhambra.
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PAUSE PHOTO PROSE
Initiation ludique à la lecture de l’image.

...........................................................
Con¬u par Les Rencontres d’Arles dans le cadre d’une expérimentation, en concertation 
avec les professionnels de la photographie, de la formation et de l’animation, le jeu 
Pause Photo Prose a été testé par une centaine de groupes et suivi par un évaluateur 
externe tout au long de son élaboration.
Construit autour d’un corpus de +2 photographies représentatives de la diversité des 
images qui nous entourent quotidiennement, dans un monde o¼ elles sont plus pré-
sentes que jamais, Pause Photo Prose procède par approfondissement progressif de 
l’analqse, au fil d’étapes con¬ues pour faciliter l’entrée des participants dans la com-
plexité et la polqsémie de chaque image.
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CONTENU
La boîte contient :
- , paquets de +2 cartes image.
- , cartes consignes.
- , dés.
- , carnets à spirale avec les images.
- 1 paquet de +2 cartes � Parole de photographe �.
- 1 paquet de +2 cartes � Contexte de la photographie �.
- 1 souche de feuille de score.
- 2 livrets d’accompagnement.

ACTIVITÉS
Animée par un ou plusieurs animateurs, une partie peut rassembler jusqu�à +6 partici-
pants. 
Cet outil s’adresse à un public de tout âge, spécialiste ou néophqte. Aucune connais-
sance en photographie n’est requise.
Ce jeu peut constituer une bonne entrée en matière pour des ateliers autour de 
l’image, aussi bien photographie que cinéma.

COMPÉTENCES TRAVAILLÉES
- Décrqptage des images, autonomie du regard, aiguiser son Ôil de citoqen, de consom-
mateur d’image, 
- Se forger un point de vue personnel et le partager avec d’autres.
- Découvrir la démarche artistique d’un photographe.

MODALITÉS D’UTILISATION
Disponible au pr¯t gratuitement.
Vous pouvez faire l’acquisition de ce jeu en le commandant auprès des Rencontres 
Photos d’Arles : 121 € + 12 € de port.

TRANSPORT
Le coffret est à récupérer au cinéma l’Alhambra.
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LE KINÉTOSCOPE
Plateforme proposant des courts métrages et des ressources 
pédagogiques en ligne.

...........................................................
Pensé par l’Agence du court métrage pour inscrire véritablement le court métrage 
comme outil pédagogique privilégié, le Cinétoscope met à disposition un vaste cata-
logue de films visionnables en ligne et dont les droits ont été acquis pour un usage 
pédagogique.

http://www.lekinetoscope.fr/
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CONTENU
- 110 courts métrages pour tous les publics, dès + ans.
- 150 questions de cinéma à explorer à partir de corpus de films.
- 150 thématiques.
- Des ressources associées.
- Des activités clé en main.
- Une application de visionnage hors-ligne.

ACTIVITÉS
Visionnage de courts métrages et propositions de prolongements pédagogiques.
Des activités clé en main sont proposées pour faciliter l’organisation d’ateliers autour 
du cinéma, à partir des films du Cinétoscope. Trois activités sont proposées pour décou-
vrir la diversité du cinéma à travers le court métrage : deux activités de longue durée 
(adaptables sur un trimestre) et une activité de courte durée (séances ponctuelles).

COMPÉTENCES TRAVAILLÉES
- Décrqptage des images, autonomie du regard, aiguiser son Ôil de citoqen, de consom-
mateur d’image, 
- Se forger un point de vue personnel et le partager avec d’autres.
- Découvrir la démarche artistique d’un photographe.

MODALITÉS D’UTILISATION
Si vous souhaitez utiliser le Cinétoscope, l’Alhambra peut vous fournir les codes d’accès 
gratuitement. Vous devrez alors télécharger l’application sur votre ordinateur (Mac ou 
PC) pour accéder à la plateforme.

Vous pouvez aussi souscrire à un abonnement directement auprès de l’Agence du court 
métrage.
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LE SITE DU PÔLE RÉGIONAL
Un centre de ressources en ligne dédié à l’éducation à 
l’image en région Provence-Alpes-Côte d’Azur.

...........................................................
Pour recenser efficacement et donner de la visibilité aux actions d’éducation au cinéma 
et à l’audiovisuel initiées sur le territoire, et pour mettre à la disposition de tous les 
ressources pédagogiques présentes dans la région, le site internet du P¸le est un outil 
unique et opérationnel.

http://www.pole-images-region-sud.org
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CONTENU

- Des récits d’expériences pédagogiques menées avec des enfants et des adultes.
- Des films d’ateliers visionnables en ligne.
- Des outils pédagogiques disponibles en location dans la région.
- Des informations sur les dispositifs nationaux d’éducation artistique au cinéma.
- Une série de lieux incontournables pour la découverte du cinéma.
- Une sélection de livres, de sites internet et de publications consacrés à l’éducation 
à l’image.
- Un annuaire régional répertoriant plus de 700 personnes et 000 structures (salles 
de cinéma, structures culturelles et artistiques, bibliothèques et médiathèques, établis-
sements scolaires, structures sociales et médicales, intervenants artistiques,...)
- Une messagerie, véritable plate forme d’échange pour faciliter la mise en relation et 
la circulation d’informations entre les acteurs de l’éducation artistique de la région.

MODALITÉS D’UTILISATION
Pensez à vous inscrire à la messagerie pour recevoir et envoqer des messages sur 
l’actualité de l’éducation artistique dans la région. Vous pouvez également diffuser 
votre propre annonce en remplissant un formulaire en ligne.

Iu’est-ce que le P¸le 7
Les P¸les régionaux d’éducation aux images ont été créés en 1111, à l’initiative du CNC, afin de renforcer la coordi-
nation et la mise en cohérence des actions de sensibilisation et d’éducation artistique au cinéma et à l’image dans 
les régions. � l’échelle de la Région Provence-Alpes-C¸te-d’Azur, trois structures animent le P¸le :
- L’Alhambra à Marseille
- L’Institut de l’Image à Aix-en-Provence
- Cannes Cinéma à Cannes.
Chacune de ces structures met en Ôuvre des actions communes selon la charte de mission des P¸les.
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LE FIL DES IMAGES
La publication des Pôles régionaux d’éducation et de forma-
tion aux images.

...........................................................
Vous ¯tes passionné d’éducation à l’image mais n’avez pas forcément le temps de vous 
tenir au courant de toute l’actualité. Le fil des images fait cette veille pour vous �
Ce site internet prend le relais de La lettre des pôles, éditée sur papier par le réseau 
depuis 200,. Comme La lettre des pôles, et conformément aux missions définies dans la 
charte, Le fil des images est à la fois un observatoire et un lieu de réÛexion sur l’actua-
lité, les problématiques et les expérimentations de l’éducation à l’image en région. Le 
site s’adresse à l’ensemble des acteurs de l’éducation aux images.

http://www.lefildesimages.fr/
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CONTENU
La rubrique repères et la fen¯tre twitter permettent de suivre au quotidien les nou-
velles de l’éducation artistique et culturelle aux images (publications, événements, 
interventions politiques�). 
La rubrique expériences met en lumière des pratiques pédagogiques innovantes. 
Enfin, les dossiers, constitués au gré des temps forts du réseau des p¸les et agré-
mentés de contributions régulières, creusent des réÛexions communes aux acteurs de 
l’éducation aux images.
Exemples de dossiers :
- Archives et éducation à l’image.
- Le son des images.
- Couleur VS Noir � Blanc.
- Le cinéma pour les tout petits.
- La ?rande ?uerre en image.
Exemples d’expériences :
- Ciné-philo : une piste pour accompagner les jeunes 7
- Le critoeet, kezako 7
- Du théâtre aux ateliers de réalisation.
- Décloisonner des publics fragiles.
Exemples de repères :
- Ressource : Iue peut encore le cinéma 7
- L’éducation par l’image.
- Les pratiques culturelles des adolescents aujourd’hui 7
- L’éducation à l’image en chiffres.

MODALITÉS D’UTILISATION
Pensez à vous abonner pour recevoir un récapitulatif des derniers articles en ligne (1 
message tous les +-, mois environ).
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DANS LE CINÉMA, L’EN>ANT-SPECTATEUR
Exposition de photographies de Meyer.

...........................................................
� Iuand les lumières de la salle s’éteignent, celle du projecteur, placé derrière et au-dessus 
des enfants installés dans leur fauteuil, prend le relais. Le son envahit l’espace. Le film 
prend la main. Le temps est suspendu. L’écran suscite toute l’attention. Les corps se figent. 
Les qeux et les oreilles sont à l’aff½t. Et tout d’un coup, la magie du cinéma opère. �
Dans le cadre de ses 20 ans, l’Alhambra a invité le photographe Meqer en résidence au 
cinéma. Il s’est immergé dans la salle pendant les séances scolaires pour photographier les 
enfants spectateurs. Il a également travaillé avec une classe de CM2 d’une école de Mar-
seille (La Solidarité, 15ème arrondissement) pour réaliser des photomontages en cinéma. 
Chaque élève s’est mis en jeu dans une image d’un des trois films du dispositif École et 
cinéma découverts à l’Alhambra (Bonjour de Ozu, Le Cheval venu de la mer de Mike Newell, 
Les Aventures de Robin des Bois de Mickael Curtis).
En plus de l’exposition qui circule dans toute la >rance, cette résidence a donné lieu à un 
livre disponible à l’achat et un court film qui peut ¯tre diffusé librement.

©
 M

ey
er



l ’ a l h a m b r a ,  p ô l e  r é g i o n a l  d ’ é d u c a t i o n  a u x  i m a g e s

CONTENU

Deux caisses de transport contenant chacune 11 cadres, soit 22 cadres au total.
Cadres : ,1,5 cm P 5+,5 cm.
Caisses : l 75 cm ; L 50 cm ; H 6, cm.
Poids de chaque caisse pleine : +5 kg environ.

MODALITÉS D’UTILISATION

Structures situées en région PACA 6 100 euros HT pour un mois.
Structures situées hors région PACA 6 150 euros HT pour un mois.

TRANSPORT

Structures situées en région PACA 6 L’équipe de l’Alhambra peut, à votre demande, venir 
la déposer dans votre structure : les frais de livraison et d’enlèvement sont à votre charge 
au tarif de 0,561 / km + péage. Il est également possible de la transporter par vos 
propres moqens ou de passer par un transporteur.
Structures situées hors région PACA 6 Vous pouvez soit la récupérer par vos propres 
moqens soit passer par un transporteur.
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LA LUNE DE MÉLIÈS
Décor du film Le Voyage dans la lune de Georges Méliès.

...........................................................
La Lune de Méliès est un décor de plus de 2 mètres de hauteur qui a été réalisé par Pascal 
Demorq, sur une demande du cinéma l’Alhambra, à l’occasion de la sortie du film de Mar-
tin Scorcese Hugo Cabret, qui rend hommage à Méliès.

Elle peut ¯tre exposée dans le cadre d’une programmation sur ?eorges Méliès ou d’un 
travail autour de l’histoire du cinéma.
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CONTENU

Le décor est réparti en 3 paquets :
1 6 Deux demi-lunes, en bois et papier mâché. La lune assemblée est d’un diamètre de 
200 cm environ.
2 6 Un trépied de 227 cm de hauteur et une traverse en bois. 
+ 6 La fusée en carton et bois, et la larme en carton, papier mâché et bois.

MODALITÉS D’UTILISATION

Location : 150 ¤ HT pour un mois. 

TRANSPORT

La Lune de Méliès est à récupérer au cinéma l’Alhambra.
L’équipe de l’Alhambra peut, à votre demande, venir l’installer dans votre structure : les 
frais de livraison et d’enlèvement sont à votre charge au tarif de 0,561 / km + péage. Ou 
vous pouvez également passer par un transporteur.



EPPOSITIONS >ILMS D’ANIMATION
Pour prolonger des séances de films et découvrir la fabrica-
tion de films d’animation.

...........................................................
MODALITÉS D’UTILISATION
Emprunt gratuit. Expositions à récupérer au cinéma l’Alhambra.

LE LEPIIUE DES MÉTIERS DU CINÉMA D’ANIMATION EN VOLUME
Exposition autour de la série de films 1, 2, 3 Léon de Folimage
1+ planches cartonnées format 21,7cm x ,2 cm
6 >iches sur les différents métiers du cinéma d’animation (réalisateur, scénariste, 
décorateur, opérateur, compositeur,...)

CIRICOU ET LES B¡TES SAUVA?ES
de Michel Ocelot et Bénédicte ?alup, >rance, 2005, 1h15
20 planches format 21,7 cm x ,2 cm
6 Présentation du producteur, du réalisateur, de l’auteur, des personnages, des décors, 
et du storq board.

UNE VIE DE CHAT
de Alain ?agnol et Bean-Loup >elicioli, >rance, 2010, 1h10
20 planches format 21,7cm x ,2 cm
6 Dessin, identités des personnages, les lieux, le sqnopsis, la musique.



LE TABLEAU
de Bean->rancois Laguionie, >rance-Belgique, 2011, 1h16
20 planches cartonnées format 21,7cm x ,2 cm 
6 Présentation de la réalisatrice, aquarelles, extraits de différents livres de Eva Linds-
töm. 

BEAN DE LA LUNE
de Stephan Schesch et Sarah Clara Oeber, >rance-Irlande-Allemagne, 2012, 1h+5
15 planches format 21,7cm x ,2 cm
6 Biographie de Tomi Ungerer, dessin des personnages, étapes de conception , re-
cherche graphique aqant inspiré les décors du film, et pour finir du livre au film. 

L’HISTOIRE DU PETIT PAOLO
de Nicolas Liguori, >rance-Belgique, 2012, 51 min
20 planches format 21,7cm x ,2 cm
6 Décor, découpage coloré, laqout, animation et intervalles, bande son, peinture 
numérique, assemblage ou composition, 1ère étape de fabrication du film, recherches 
graphiques, les personnages, storq-board, pré découpage. 

LE BOUR DES CORNEILLES
de Bean-Christophe Dessaint, >rance, 2012, 1h+6
22 planches format 21,7cm x ,2 cm
6 Étapes de fabrication, laqout, décor,production, décor, design des personnages, 
préliminaire colorscript. 

LOULOU, L’INCROQABLE SECRET
de Éric Omond, >rance, 201+, 1h20
17 planches format 21,7cm x ,2 cm
6 Pour apprendre à dessiner les personnages du film.



LA PETITE >ABRIIUE DU MONDE
programme de 6 courts métrages internationaux, 201+, ,2 min
1+ planches format 21,7cm x ,2 cm
6 Apprendre à dessiner les personnages, ?rand frère, Chinti, Dodu, La création, >eu 
follet, et présentation du principe de stop motion.

L’HIVER >ÉÉRIIUE
programme de 7 courts métrages, 2015, +6 min
10 planches format 21,7cm x ,2 cm
6  Personnages, esquisses, des 1ères idées aux images définitives. 

NEI?E ET LES ARBRES MA?IIUES
de Antoine Lanciaux, Sophie roze, Benoît Chieux, >rance, 2015, 51 min
17 planches cartonnées format 21,7cm x ,2 cm
6 Images du film.

LES >ABLES DE MONSIEUR RENARD
programme de 6 courts métrages, 2015, ,0 min
1 planches format 21,7cm x ,2 cm
6 Construction du film étapes par étapes, des personnages au décor. 

LA ?RANDE COURSE AU >ROMA?E
de  Rasmus A.Sivertsen, Norvège, 2016, 1h10
10 planches format 21,7cm x ,2 cm et une affiche
6 Présentation, fabrication des poupées, décor, animation des personnages avec décor, 
storqboard.



MA PETITE PLAN�TE VERTE
programme de 5 courts métrages, >rance, 2016, +6 min
10 planches format 21,7cm x ,2 cm
6 Autour de la protection de la nature. Présentation des techniques d’animation diffé-
rentes utilisées par les réalisateurs, fabrication des films, papier découpé, storq board, 
animation 2D traditionnelle, préparation des personnages, pâte à modeler écrasée, 
animation numérique, dessin animé au craqon. 

PROMENONS-NOUS AVEC LES PETITS LOUPS
de Anna Levinson et Borja ?uerrero, >rance, 2016, ,, min
10 planches format 21,7cm x ,2 cm
6 La fabriquation d’un film d’animation : les esquisses, les mouvement et les figures 
en bois. 

MONSIEUR BOUT-DE-BOIS
de Daniel Snaddon, Boroen Baspaert, ?rande-Bretagne, 2016, 27 min
15 planches cartonnées format 21,7cm x ,2 cm
6 Différentes incarnations en � script couleur �, l’histoire de monsieur Bout-de-bois, de 
la conception à l’animation. 

DANS LA >OR¡T ENCHANTÉE DE OUCQBOUCQ
de Rasmus A. Sivertsen, Norvège, 2017, 1h12
11 planches format 21,7cm x ,2 cm
6 Retour sur l’oeuvre originale, un trésor de la littérature jeunesse. L’univers du film, 
technique d’animation,  fabrication, musique.

ROMBILLÉNIUM
de Arthur de Pins et Alexis Ducord, >rance, 2017, 1h10
20 planches format 21,7cm x ,2 cm
6 Pour apprendre à dessiner les personnages du film.
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